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Objetivo:

Apresentar, discutir e analisar aspectos teoricos avancados do campo da Interagcdo Humano-
Computador e suas relagdes com o mundo mediado por tecnologias interativas, com especial
atencao ao campo do ensino, das relagdes sociais e da producdo de tecnologias.

Ementa:

Estudos e pesquisas sobre metodologias de design participativo e semidético em IHC: codesign
de interacdo; perspectivas alternativas de design de interacdo; semidtica e engenharia
semiodtica; estudos dialéticos em IHC.
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