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Disciplina: PPGEFHC000021 – Tópicos Especiais: Raciocínio Computacional no Ensino 
de Ciências 

 

Créditos: 04 – 68 horas  

 

Objetivo: 

 

Apresentar, discutir e analisar aspectos teóricos e práticos do Raciocínio Computacional em 

práticas integradas ao ensino de ciências e matemática, considerando a computação para 

escolares como área de conhecimento transversal. 

 

Ementa:  

 

O raciocínio computacional é formado por um conjunto de habilidades voltadas à organização 

lógica e crítica para análise de situações, fenômenos e dados, além da resolução de problemas 

das mais diversas naturezas, seja por meio da representação de dados através de abstrações 

ou pela resolução de problemas, por meio de mecanismos de raciocínio algorítmico. Para além 

da resolução de problemas, a computação (enquanto conjunto de habilidades de raciocínio) 

tem o potencial de empoderar sujeitos, dar-lhes uma nova consciência sobre as possibilidades 

de criação de soluções para os mais variados problemas. Nesta disciplina serão estudados 

aspectos conceituais do Raciocínio Computacional e suas habilidades, com desenvolvimento e 

experimentação de materiais (digitais ou low-tech/desplugados) para desenvolvimento do 

potencial criativo, crítico e lógico dos estudantes, por meio de práticas integradas ao/no ensino 

de ciências e matemática. 
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