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Aspectos  conceituais  e  metodológicos  do Raciocínio  Computacional,  com desenvolvimento  e
experimentação  de  materiais  (digitais  ou  low-tech/desplugados)  para  desenvolvimento  do
potencial criativo, crítico-argumentativo e lógico dos estudantes, por meio de práticas integradas
ao/no ensino de ciências, matemática e linguagens.
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